Практическое задание № 5.1

тема: «Построение и редактирование кривых»

Цель: Научится использовать инструменты, с помощью которых можно рисовать различные линии, как прямые, так и формы. Создавать различные фигуры. Редактировать контуры созданных объектов и уже готовых геометрических примитивов.
Оборудование: Персональный компьютер, ОС Windows или Linux,  Программа Xara Xtreme Pro 4.0
Ход работы
1. Запустить программу Xara Xtreme Pro 4.0

2. Для начала потренируемся: нарисуйте три фигуры (прямоугольник, круг и овал), залейте цветом, тип заливки – сплошная. Контур толщиной = 4pix.
3. С помощью инструментов «Линия и форма» и «Кривая Безье» изменить так:
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Если необходимо добавить квадратик, для редактирования границ выбираем инструмент «Линия и форма» - щелкаем два раза стрелкой по тому месту на линии где надо установить квадратик.

Если наоборот, удалить квадратик надо воспользоваться всё тем же инструментом – затем нажимаем кнопку Delete на клавиатуре – квадратик удален.

4. Удалим песочные часы и сердечко, последнюю фигу оставьте она необходимо для выполнения следующего задания.

5. Оставленная фигура – это будет мордочка кошки, которая будет изображена на открытке.

6. Закрашиваем фигуру в яркий рыжий цвет.

7. Начинаем создавать усы – берем инструмент «Линия и форма» рисуем прямую линию – цвет коричневый – толщина контура = 4pix. Копируем нашу линию еще 5 раз, всего должно быть 6 линий.

8. С помощью трех кружков обозначаем глаза и нос – цвет на ваш выбор.
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9. Накладываем усы.

10. Теперь изобразим галстук-бабочку. Его придется рисовать вручную. Выбираем для этого инструмент "Кривая Безье". Создаем контур галстука, последнюю точку соединяем с первой и получаем [image: image2.png]


закрытую фигуру. После этого заливаем ее понравившимся цветом.
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11. С помощью того же инструмента рисуем туловище и помещаем его пониже головы. Не забудьте раскрасить его. Отодвигаем котенка в сторону с белого листа, выделив его левой кнопкой мыши или щелкая на все его части удерживая клавишу Shift.
12. Теперь начнем рисовать траву. Снова выбираем инструмент "Кривая Безье" и  начинаем обозначать контур травы. Закрашиваем траву в темно-зеленый цвет.
13. Для большего правдоподобия создадим еще один ряд травы. Только сделаем его большим по размеру. И цвет выберем посветлее. Перемещаем высокую траву на задний план, используя кнопку «Переместить позади всех».
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13. Теперь сделаем еще один уровень травы. Можно, конечно, опять нарисовать его вручную. А можно воспользоваться копированием первого ряда, немного изменив его границы, размеры, цвет и переместив назад на один шаг.

14. Перемещаем котенка в траву. Рядом с котенком изображаем цветочек. Пользуемся для этого инструментом "Кривая Безье" или «Линия и форма». Рисуем отдельно лепестки, стебель и листочки. Размещаем как показано на рисунке. 
15. В верхней части листа напечатать и разместить текст поздравления. Применить какой-нибудь эффект для него (тень, объем и т.п.)

16. Поворачиваем надпись так, чтобы она располагалась немного наклонно. Мы получили открытку размером с лист A4. 

